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Давайте придумаем названия

этим изображениям  

и сравним их 



Авторская технология «Семь шагов»
для формирования учебно-познавательных компетенций учащихся при изучении математики. 
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Инструменты, позволяющие визуализировать и 

структурировать информацию

Игровые методики в учебном процессе

Использование нейрогимнастики для профилактики 

переутомления

Методическое обеспечение самостоятельного обучения

Методы проектно-исследовательской деятельности 

Практико-ориентированные задания

Дидактический материал, способствующий

дифференцированному подходу в обучении



Инструменты, позволяющие визуализировать и 

структурировать информацию
5-6 классы 

7-9 классы 
10-11 классы 

рабочие листы
интерактивные тетради

интеллект-карты



Творческие задания по математике
1. Детальный разбор задания: форма

выполнения, содержание.

2. Задания выполняются на закрепление

изученного материала, систематизацию

полученных на уроках знаний.

3. Заранее оговариваются с учащимися

критерии оценивания: отсутствие ошибок

в содержании, полнота материала,

творческое исполнение.

4. Творческое задание дети получают не

чаще одного раза в четверть.

5. На выполнение задания даётся 2-3 недели.



Интерактивные карты по заданиям 

из сборника заданий для 

выпускного экзамена по учебному предмету «Математика»



Игровые методики в учебном процессе



Настольные игры, 

созданные учащимися
Настольные игры, являющиеся продуктом 

исследовательской деятельности учащихся



Математические фокусы и 
занимательные задания.



фокус «ЧИТАЮ МЫСЛИ»
Что делать? Пример:

1. Загадайте число от 110 до 999.

2. Уменьшите его на первую цифру числа.

3. Результат уменьшите на среднюю цифру загаданного 

числа.

4. Результат уменьшите на последнюю цифру загаданного 

числа.

5. Зачеркните любую цифру полученного результата.

6. Назовите две оставшиеся цифры в любом порядке.

728

728 – 7 = 721

721 – 2 = 719

719 – 8 = 711

711

7 и 1





Использование нейрогимнастики

для профилактики переутомления учащихся 

Ольга Ефимова | Развитие памяти и мозга

https://www.youtube.com/@olga_efimova


Методическое обеспечение организации самостоятельной учебной 

деятельности 



Методы проектно-исследовательской деятельности 







Каждой букве алфавита даётся своя стоимость:

буква «а» стоит одину копейку,

«б» — две копейки,

«в» — три и так далее

…

«я» — тридцати трем копейкам.

Требуется найти слова, состоящие из букв, которые

при сложении дадут один рубль.

Т+Е+Т+Р+А+Д+Ь = 20+6+20+18+1+5+30 = 100 (коп.)

С+Л+О+В+А+Р+Ь = 19+13+16+3+1+18+30 = 100 (коп.)



Поиск «рублевых» слов

А К Ш У А К Р

А В И Р Л А К Т А У





Художник-иллюстратор из Венесуэлы

Рафаэля Араухо





«Шесть цифр. Три числа, 
связанных с Пифагором…» 



Практико-ориентированные задания

Национальный образовательный портал –
Технологии ИИ в образовательном  процессе

75 г. 

2р. 04 коп.

90 г. 

2р. 30 коп.

80 г. 

2р. 37 коп.



Кто сильнее слон или муравей?



Дидактический материал, способствующий 

дифференцированному подходу в обучении



1 2 3 4

5 6 7 8



Новый год 
будет полон 

приятных 
сюрпризов!

1 2 3 4

5 6 7 8

Улыбайтесь!
Ваша улыбка 

принесёт 
удачу в 

Новом году!

Этот Новый 
год будет

для вас 
особенно 

счастливым!

Ваши надежды 
и планы

на 2026 год 
превзойдут 

все ожидания!

В 2026 году 
вы получите 
все награды, 

которые 
заслуживаете!

В Новом году 
вас ждет 

увлекательное 
приключение!

В Новом году
вас ждут

новые 
перспективы!

В 2026 году
все

начинания 
увенчаются 

успехом!
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