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ПРЕДСТАВЬТЕ, 
ЕСЛИ БЫ ВАШИ УЧАЩИЕСЯ 

ВЫБИРАЛИ ПРОФЕССИЮ ТАК ЖЕ 
АЗАРТНО, КАК ПРОХОДИЛИ УРОВЕНЬ 

В КОМПЬЮТЕРНОЙ ИГРЕ.





Конфуций



Альберт Эйнштейн

Идеальный подход к профессии



Стив Джобс



ЦЕЛЕВАЯ АУДИТОРИЯ

КТО НАШИ «АРХИТЕКТОРЫ»?

https://www.mentimeter.com/app/presentation/altn7pxo5kpk5kreqpen66amqrkcw6u6/edit?question=zoefyk3xzn7e



ИНЖЕНЕРНЫЙ ВЫЗОВ

ЗА 60 СЕКУНД СОЗДАЙТЕ 
ИЗ ПОДРУЧНЫХ СРЕДСТВ 

ПРОТОТИП УСТРОЙСТВА БУДУЩЕГО.



ЦЕЛЬ МАСТЕР-КЛАССА

ВКЛЮЧИТЬ. ВОВЛЕЧЬ. ВДОХНОВИТЬ.

совершенствование профессионального мастерства
педагогических работников по развитию инженерных
компетенций одаренных учащихся посредством
профориентационной игры «Архитекторы будущего».



МЕХАНИЗМ РЕАЛИЗАЦИИ: 
ИГРОВАЯ МОДЕЛЬ

КАК УСТРОЕНА ИГРА «АРХИТЕКТОРЫ БУДУЩЕГО»?

Через выполнение заданий учащиеся погружаются 
в профессиональный контекст и решают реальные инженерные задачи



МЕХАНИЗМ РЕАЛИЗАЦИИ: 
ИГРОВАЯ МОДЕЛЬ

КАК УСТРОЕНА ИГРА «АРХИТЕКТОРЫ БУДУЩЕГО»?

https://view.genially.com/67cec16fecd93be9c67af55e/interactive-content-igra-arhitektory-budushego


ГОТОВОЕ РЕШЕНИЕ 
ДЛЯ ВНЕДРЕНИЯ

ЦИФРОВАЯ ДОСТУПНОСТЬ

Интерактивная профориентационная игра «Архитекторы будущего» 
доступна для использования на сайте гимназии.

Погрузись в мир
инженерных открытий!



СОЗДАНИЕ КОНТЕНТА

ЗАДАЧА: научиться создавать для настольной игры
задания. Обучить алгоритму работы с ИИ-
помощником: от точного промпта до
редактирования ответа.

Телеграм-канал 
«Мастерская «Архитекторы будущего»



"КОНВЕЙЕР ИДЕЙ"

🎯ЦЕЛЬ ЗАДАНИЯ: научиться использовать
искусственный интеллект (ИИ) как инструмент для
быстрого и креативного генерирования контента,
соответствующего целям и таксономии игры
«Архитекторы будущего».

⚙ РЕЗУЛЬТАТ: каждая мини-группа
создает и представляет пакет из 2-3
новых игровых карточек для одного из
секторов игры, разработанных с
помощью ИИ.



"КОНВЕЙЕР ИДЕЙ"

ШАГ 1: ВЫБЕРИТЕ СВОЮ «МАСТЕРСКУЮ».



"КОНВЕЙЕР ИДЕЙ"

ШАГ 2: ПОРУЧИТЕ «ТЕХНИЧЕСКОЕ ЗАДАНИЕ (ТЗ)» ДЛЯ ИИ.

ШАГ 3: ЗАПУСТИТЕ «КОНВЕЙЕР» И ПРОВЕДИТЕ 
«КОНТРОЛЬ КАЧЕСТВА».

ШАГ 4: ПОДГОТОВЬТЕ ПРЕЗЕНТАЦИЮ СВОЕГО ВОПРОСА В
ТЕЛЕГРАМ-КАНАЛЕ “МАСТЕРСКАЯ “АРХИТЕКТОРЫ
БУДУЩЕГО”.



МЕТОД «АРХИВАТОР 3-2-1»

✓Назовите 3 действия, которые получились
хорошо.

✓Назовите 2 момента, которые запомнились
больше всего.

✓Задайте 1 интересующий вас вопрос другой
группе.



РЕФЛЕКСИЯ

https://www.mentimeter.com/app/presentation/aloawjuee9ahk2pshebutouoz8jzd7va/edit?source=share-modal

https://www.mentimeter.com/app/presentation/aloawjuee9ahk2pshebutouoz8jzd7va/edit?source=share-modal

